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1.0 Erste Schritte

Willkommen bei Rosetta Stone! Das Benutzerhandbuch wurde entwickelt, um Ihnen bestimmte
Fragen zum Ausfiihren von Rosetta Stone zu beantworten. Sie erfahren, wie Sie das Programm
einrichten konnen, welche speziellen Funktionen verfiigbar sind und wie Sie die Lektionen Thren
Bediirfnissen am besten anpassen.

Sie kdonnen im Benutzerhandbuch direkt zu einem speziellen Thema wechseln. Oder Sie verwenden
den Text als allgemeine Referenz, wenn Sie sich durch das Programm arbeiten.

So verwenden Sie diesen Text
Das Benutzerhandbuch ist in vier allgemeine Kategorien unterteilt:
1. Erste Schritte
2. Bedienen des Programms

3. Systemeinstellungen

4. Referenz

Die Informationen sind innerhalb dieser allgemeinen Kategorien in Beispiel fiir das

Themen untergliedert. Jedes Thema verfiigt liber eine Nummerierungssystem

Referenznummer, mit der dessen Stelle in der Handbuchstruktur ;

angegeben wird. 3. Systemeinstellungen
3.1 Registerkarte

Im Inhaltsverzeichnis sind alle Kategorien und deren ,Benutzeroptionen*

Referenznummern aufgefiihrt; im Index (4.5) sind die

3.1.2 Anmeld
Seitenzahlen angegeben. nmeden

0 Sie konnen auf diesen Text auch in elektronischer Form zugreifen. Klicken Sie dazu auf den Knopf
3) ,.Hilfe*, der sich in der unteren rechten Ecke jeder Bildschirmseite befindet. Wenn Sie auf den Knopf
,.Hilfe* klicken, gelangen Sie direkt zu den entsprechenden Hilfeabschnitten fiir die Bildschirmseite,
mit der Sie gerade arbeiten.

Weitere Informationen zur Verwendung von Bildschirm-Hilfetexten erhalten Sie,
indem Sie auf den Knopf ,,Hilfe* (2.12) klicken und dem Link oben auf einer beliebigen
Seite des Bildschirm-Hilfetexts folgen.

Das Glossar der Begriffe und Symbole (4.4) enthilt Definitionen zu allgemeinen Begriffen
und Beschreibungen zu den Funktionen von Symbolen.

Inhalt diese Abschnitts

Im Abschnitt 1, Erste Schritte, erhalten Sie eine Einfiihrung in die Methode und Struktur von
Rosetta Stone. Sie erhalten aulerdem eine schrittweise Anleitung zur Installation und Ausfiihrung des
Programms.

1.1 Die Methode von Rosetta Stone c
Informationen zum

1.2 Ubersicht iiber das Programm Produkt-Support
finden Sie im
1.3 Installieren und Ausfiihren von Rosetta Stone Abschnitt 4.3.

1.0: Erste Schritte



1.1 Die Methode von Rosetta Stone

Das Rosetta Stone-Programm wurde entwickelt, damit Sie eine neue Sprache genau so lernen konnen,
wie Thre Muttersprache: durch direktes Verkniipfen von Wortern geschrieben und gesprochen

mit Objekten, Aktionen und Ideen, die Bedeutungen iibermitteln. In Rosetta Stone werden Bilder
verwendet, um die Bedeutung von Wortern und Wortgruppen zu vermitteln; es werden keine
Ubersetzungen verwendet. Grammatik, Syntax und Vokabular werden anhand von Beispielen aus dem
wirklichen Leben gelehrt. Sie wissen, was ein Wort bedeutet, da Sie es direkt mit der Bedeutung (durch
Bilder kommuniziert) und nicht mit demselben Wort in Threr Sprache verkniipft haben. Sie sind nicht
von Ubersetzungen, langen Erlduterungen zur Grammatik oder dem trockenen Auswendiglernen

von Vokabeln abhéngig. Dadurch wird das Entwickeln von natiirlichen sprachlichen Fertigkeiten
gefordert, die Sie dazu befdhigen, im Kontext zu kommunizieren.

Rosetta Stone verwendet Dynamic Immersion (dynamischer Unterricht in der Fremdsprache), — eine
Methode, bei der eine Erfahrung beim Fremdsprachenlernen aus dem wahren Leben simuliert wird
und die Thre aktive Teilnahme erfordert. Alle Lektionen werden in der Zielsprache gelehrt, wodurch
sich Thre Fiahigkeit, die geschriebene und gesprochene Sprache zu verstehen, schnell entwickelt.
Durch Aufgaben und Aktivitdten werden Sie stets in den Lernprozess miteinbezogen. Mithilfe

von Sprech- und Schreibiibungen lernen Sie die richtige Aussprache und Rechtschreibung.

In verschiedenen Modi konnen Sie das Sprechtempo im wirklichen Leben an IThre Bediirfnisse
anpassen. Die Grammatik wird im Programm iiberwiegend durch Anwendung und Schemas gelehrt;
sie wird in Stufe 3 in Form von Lektionen mit Erzdhlungen in der Zielsprache detailliert gelehrt.
Neue Informationen werden im gesamten Programm systematisch erldutert, sodass Sie Worter oder
grammatische Formen schnell erkennen und nachvollziehen kénnen.

Mit Rosetta Stone lernen Sie mehr als nur Syntax und Vokabular. Bei der Verwendung des Programms
entwickeln Sie Sprachlernstrategien, die Thnen immer und in allen Situationen beim Entwickeln der
Sprachkenntnisse weiterhelfen. Statt Ubersetzen und Auswendiglernen von Vokabeln lernen Sie,

wie Sie sich auf Ihre eigenen Fihigkeiten in den Bereichen Schemaerkennung, Korrelation,
Schlussfolgerung und Einarbeitung berufen kénnen, wie Sie es auch in einer realen Konversation

tun wiirden. Dies sind Strategien, die Sie bereits verwenden — Herleiten aus dem Kontext, um ein
unbekanntes Wort zu verstehen, Erkennen von Hauptwortern und Ableiten von Bedeutungen,

selbst bei unbekannter Grammatik.

Das Hauptziel der Rosetta Stone-Methode besteht aus zweierlei Punkten: Thnen zu helfen, eine
Sprache schnell, auf einfache Weise und richtig zu lernen und Thnen die Strategien und Sicherheit
beizubringen, die Thnen beim Verstehen und Kommunizieren im wahren Leben weiterhelfen.
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1.2 Ubersicht iiber das Programm

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Einblick in die Struktur von Rosetta Stone. Sie werden
erfahren, wie die verschiedenen Elemente des Programms miteinander verbunden sind. Der Abschnitt
enthilt auBerdem Empfehlungen dariiber, wie Sie sich in Ihrer ersten Sitzung durch das Programm
arbeiten konnen. Alle diese Themen werden im gesamten Handbuch ausfiihrlicher erldutert.

Die Struktur von Rosetta Stone ermdglicht es Thnen, sich auf eine iiberschaubare Menge von
Informationen zu konzentrieren, eine Lektion. Anhand Threr Auswahl der Sprache, des Produkts
und der Einheit wird bestimmt, mit welcher Lektion Sie arbeiten. Die Sprachfertigkeiten, Vorschau,
gefiihrten Ubungen, normalen Ubungen, Tests und Modi stellen verschiedene Moglichkeiten dar,
wie Sie mit den Materialien in den Lektionen arbeiten kdnnen.

Sprache
Spanisch
Englisch
Franzosisch

etc.
I

Produkt
Stufe 1
Stufe 2
Stufe 3

|
Einheit
Bild
Video (Stufe 1)
Erzdhlung (Stufe 3)

So beginnen Sie:

* Klicken Sie auf die Sprache (2.2).

¢ Klicken Sie auf das Produkt (2.2).

¢ Klicken Sie auf ,,Einheit 1 (2.3).

Lektion ¢ Klicken Sie auf ,,Lektion 01 (2.4).
1,2,3,4...
|
Sprachfertigkeit  Klicken Sie auf ,,Sprachfertigkeit A: Horen und Lesen* (2.6).

A: Horen und Lesen
B: Hijren . 0 .. 0 . . . .
C° Jlasan Es gibt verschiedene Moglichkeiten, wie Sie mit den
D: Sprechen Materialien in der Lektion arbeiten konnen:
E: Schreiben

Vorschau || Gefiihrte Ubung |

Test |

Ubung
Ubung 2
Ubung 4

Ubung 1
Ubung 3

Modi

Verzogerung
Stoppuhr

¢ Klicken Sie auf ,,Vorschau“ (2.7), wenn Sie die
Antworten durchgehen mochten.
¢ Klicken Sie auf ,,Gefiihrte Ubungen“ (2.8), wenn
Sie die Materialien in der Lektion anhand einer
vorgegebenen Reihenfolge von Vorschau- und
Ubungsaktivititen durcharbeiten mochten.
Klicken Sie auf eine der Ubungen (2.9), wenn
Sie eine Lektion bearbeiten und dabei eine
Kombination aus Text, gesprochener Sprache und
Bildern in einer mit Punkten bewerteten
Frage/Antwort-Aktivitidt verwenden mochten.
Klicken Sie auf das Testsymbol (2.10) und wihlen
Sie eine Ubung aus, wenn Sie mit den Materialien
vertraut sind und sich selbst testen mochten.
* Klicken Sie auf die Modi (2.11), um Einstellungen fiir
eine Ubung oder einen Test vorzunehmen.
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1.3 Installieren und Ausfiihren von Rosetta Stone

In diesem Abschnitt werden die Anfangsschritte bei der Verwendung von Rosetta Stone erldutert:
1. Installieren der Anwendung
2. Ausfiihren der Anwendung mit der Sprachdaten-CD

Schritt 1: Installieren der Rosetta Stone-Anwendung

Legen Sie die CD mit der Anwendung ein.

¢ In manchen Fillen (Demo) befinden sich die Anwendung und die Sprachdaten auf derselben CD.
Wenn Sie keine separate Anwendungs-CD-ROM erhalten haben, legen Sie die Sprachdaten-CD
ein und folgen Sie den unten aufgefiihrten Anweisungen.

In Abhiéngigkeit davon, welches System Sie verwenden, wird ein Autorun-Bildschirm angezeigt.

Gehen Sie folgendermalfien vor, wenn der Autorun-Bildschirm angezeigt wird:

¢ Klicken Sie auf ,,Installieren‘.

* Klicken Sie auf ,,Installationsprogramm ausfiihren®.

* Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die
Installation abzuschlieBen.

 Fahren Sie mit Schritt 2 fort: Ausfiihren der Anwendung mit der
Sprachdaten-CD.

Folgen Sie den unten aufgefiihrten Anweisungen, wenn der

Autorun-Bildschirm nicht angezeigt wird:

Indgemagicoen

Unsere Website

e TaTala

VIVIVLV)

Rosetta Sone registrienen
Paghtriansn S 1ch et koterbose Teletorr und
EmanesrsHEg 2 Hrhten

N

Windows-Benutzer: Alle diese Informationen
finden Sie auch unter

www.RosettaStone.de/

* Klicken Sie auf der Taskleiste des Computers auf ,,Start*.

e Zeigen Sie auf ,Einstellungen®. Technische Hilfe. Wenn

* Klicken Sie im Untermenii von ,,Einstellungen® auf Sie weitere Fragen haben,
»Systemsteuerung®. wenden Sie sich an den

¢ Klicken Sie in der Systemsteuerung auf ,,Software®. Produkt-Support (4.3).

¢ Klicken Sie in Windows XP auf den Knopf ,,Neue Programme
hinzufiigen“ und dann auf den Knopf ,,CD oder Diskette*. Klicken Sie in fritheren Versionen
von Windows auf der Registerkarte ,,Installieren/Deinstallieren‘ auf ,,Installieren*, um die Installation
zu starten.

¢ Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation abzuschliefen.

Bei Windows wird das Installationsprogramm

ETUP.EXE auf D-ROM isch gef .
SETU auf der C OM automatisch gefunden Hinweis: Wenn QuickTime 7.0

Mac OS-Benutzer: (mit Anwendung 2.1.5 beginnt die

* Doppelklicken Sie auf das Symbol mit der Bezeichnung Generation QuickTime 7) oder hoher
-Rosetta Stone-Installationsprogramm®. nicht auf der Festplatte Thres Computers

* Klicken Sie auf den Knopf zum Installieren. installiert ist, wird vom Rosetta Stone-

Installationsprogramm ein automatisches

Update von QuickTime vorgenommen.

Sie werden vom QuickTime-

¢ Klicken Sie auf ,,Beenden®, wenn das
Installationsprogramm beendet wurde.

Fiir alle Systeme: Installationsprogramm aufgefordert, eine

e Installieren Sie Apple QuickTime fiir Windows und Registrierungsnummer einzugeben.
Adobe Acrobat Reader, falls diese nicht auf Threm Diese ist fiir Rosetta Stone-Produkte
Computer installiert sind. nicht erforderlich. Lassen Sie das Feld

fiir die Registrierungsnummer einfach
leer und klicken Sie auf ,,Weiter, um
mit der Installation fortzufahren.

QuickTime wird in den Lektionen unter Stufe 2
und Stufe 3 zum Anzeigen von Videoclips verwendet,
wenn Sie Demos auswéhlen.
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Adobe Acrobat Reader ist erforderlich, damit Sie das Benutzerhandbuch im Ordner mit den
Dokumenten auf der Anwendungs-CD-ROM lesen konnen.

Schritt 2: Ausfiihren der Anwendung mit der Sprachdaten-CD

Windows-Benutzer:

Nehmen Sie die Anwendungs-CD aus dem Laufwerk (falls diese verwendet wurde) und legen Sie
die Sprachdaten-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein. Es wird ein Autoplay-Bildschirm angezeigt,

in dem Sie aufgefordert werden, Rosetta Stone zu starten. Gehen Sie folgendermaBlen vor, wenn der
Bildschirm nicht angezeigt wird:

* Doppelklicken Sie auf das Rosetta Stone-Symbol auf Threm Desktop und folgen Sie den unten
aufgefiihrten Anweisungen:

e Klicken Sie auf der Windows-Taskleiste auf ,,Start” (normalerweise in der linken unteren
Ecke des Bildschirms).

e Wihlen Sie ,,Programme* aus.

* Wihlen Sie den Ordner mit dem Rosetta Stone-Programm aus.
* Klicken Sie auf das Rosetta Stone-Symbol.

Mac OS-Benutzer:

Nehmen Sie die Anwendungs-CD aus dem Laufwerk (falls diese verwendet wurde) und legen Sie
die Sprachdaten-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

* Wechseln Sie zu dem Festplattenverzeichnis Thres Computers.
o Offnen Sie den Ordner ,,Programme*.

Wenn Sie Mac OS X und eine Version von Rosetta Stone verwenden, fiir die die Mac
Classic-Umgebung erforderlich ist, 6ffnen Sie den Ordner ,,Programme* (Mac OS 9).

* Doppelklicken Sie auf das Rosetta Stone-Symbol.

1.3.1 Deinstallieren des Programms

Windows-Benutzern stehen drei Moglichkeiten zum Deinstallieren des Programms zur Verfiigung:

Maoglichkeit 1: Klicken Sie auf dem Autorun-Bildschirm auf ,,Deinstallieren*, wenn die
Anwendungs-CD eingelegt ist.

Moglichkeit 2:

¢ Klicken Sie auf der Windows-Taskleiste auf ,,Start“.
* Wihlen Sie ,,Programme* aus.

¢ Wihlen Sie ,,Rosetta Stone* aus.

¢ Klicken Sie auf ,,Rosetta Stone deinstallieren®.

Moglichkeit 3:

¢ Klicken Sie auf der Windows-Taskleiste auf ,,Start®.

* Wihlen Sie ,,Einstellungen* aus.

* Klicken Sie auf ,,Systemsteuerung®.

* Doppelklicken Sie auf ,,Software*.

* Wihlen Sie den Ordner mit dem Rosetta Stone-Programm aus.
¢ Klicken Sie auf ,,Entfernen®.

Mac OS-Benutzer:

Ziehen Sie den Ordner ,,Rosetta Stone* einfach in den Papierkorb. Stellen Sie sicher,
dass Sie alle moglicherweise erstellten Aliasse auch entfernen.
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2.0 Bedienen des Programms

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie das Rosetta Stone-Programm verwenden.

Sie werden Folgendes lernen:

¢ Sie werden lernen, wie das Programm strukturiert ist.

* Sie werden mehr iiber Optionen zum Lernen und Uberpriifen mithilfe der Materialien erfahren.

¢ Sie werden erfahren, wie Sie die einzelnen Funktionen

. Klicken Sie zum Anmelden (3.1.1)
verwenden konnen.

oder Andern der
Programmeinstellungen (3.0)
den Einstellungsknopf:

2.1 Bildschirm ,,Menii* #1

Der Bildschirm ,,Menii* wird angezeigt, nachdem Sie sich
angemeldet haben.

g‘ ' Men ﬁ | Ro;efté;Stor;e'

| Sprache/Produkt Einheit Lektion
v Englisch US A
Stufe 1 =

Stufe 2

~ EnglischUS
Stufe 1

Einheit 1 Einheit 1

: Introductory Nouns and Prepositions
: Verbs: Present Progressive

: Descriptive Adjectives

: Cardinal Numbers and Counting 1-

: Singularand Plural: Nouns and

: Numbers and Clock Time

: Questions and Answers; Personal

: Food, Eating and Drinking; Direct

: Clothing and Dress; Affirmative and

: Who, What, Where, Which;
: Unit One Review

Mithilfe des Bildschirms ,,Menii“ konnen Sie Folgendes ausfiihren:

* Sie konnen auf die Sprache, das Produkt, die Einheit und die Lektion klicken, die bzw.
das Sie verwenden mochten.

¢ Sie konnen von einer Einheit oder Lektion zu einer anderen wechseln.

Die Titel der Lektionen werden in der Sprache angezeigt, die Sie erlernen. Wenn die Einheiten und Lektionen
nicht automatisch auf dem Bildschirm ,,Menii* angezeigt werden, klicken Sie in der linken oberen Ecke
auf die Sprache und anschlieend auf die Stufe, um den gesamten Inhalt des Meniis anzuzeigen.
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2.2 Sprachen und Produkte

Eine Liste der verfiigbaren Sprachen (Englisch, Spanisch, Chinesisch usw.) und Produkte
(Stufe 1, Stufe 2, Stufe 3 usw.) finden Sie auf der linken Seite des Bildschirms ,,Menii*.

* Klicken Sie auf die Sprache, die Sie lernen mochten.
e Wihlen Sie dann ein Produkt aus.

* Die verfiigbaren Einheiten und Lektionen werden in der Mitte des Bildschirms ,,Menii* angezeigt.

2.3 Einheiten
Einheiten werden mit Nummern rechts neben den Sprachen und Produkten aufgefiihrt.

H « Klicken Sie auf ein Einheitensymbol, um die Lektionen anzuzeigen, die in dieser speziellen Einheit
gelehrt werden.

2.4 Lektionen
m Einheiten sind in 5-12 Lektionen unterteilt, die in der Mitte des Bildschirms ,,Menii“ angezeigt werden.

Die Materialien in jeder Lektion bauen auf zuvor Gelerntes auf, sodass Sie die Lektionen der
Reihenfolge nach durcharbeiten kénnen.

* Klicken Sie auf den Titel der Lektion, mit der Sie beginnen mochten. Sie gelangen nun zum
Bildschirm ,,Aktivitidten®.

In diesen Lektionen werden Bilder, Texte und Tone verwendet, um das Verstehen und Bilden von
Wortgruppen, Sitzen und kurzen Dialogen zu lehren. Eine Bildlektion besteht aus vierzig Bildern

mit entsprechenden Texten. Die Bild/Text-Paare sind in 4er-Gruppen unterteilt; diese Gruppen werden
als Vierer bezeichnet. Innerhalb einer Lektion werden in den Ubungen verschiedene Kombinationen
aus diesen Bildern, gesprochenem Text und geschriebenem Text verwendet, um die Bedeutung und
Aussprache sowie das Schreiben und Lesen zu lehren. In jeder Bildlektion sind zehn Vierer enthalten.

Weitere Informationen finden Sie unter ,,Sprachfertigkeiten (2.6) und ,,Bildiibungen® (2.9.1-2.9.3).
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2.5 Bildschirm ,,Aktivitaten‘

Der Bildschirm ,,Aktivitidten* wird angezeigt, wenn Sie eine Lektion auswihlen (2.4). Die Optionen
im Bildschirm ,,Aktivitdten” ermdglichen es Thnen, die Materialien in der Lektion mehrere Male und
auf unterschiedliche Weise durchzuarbeiten.

Mit dem Bildschirm ,,Aktivititen* konnen Sie Folgendes auswéhlen:
 Sprachfertigkeiten (2.6)

Vorschau (2.7)

Gefiihrte Ubungen (2.8)

Ubungen (2.9)

Test (2.10)

Bei Ubungen und Tests konnen zwei Modi (2.11) verwendet werden:

Stoppuhr (2.11.1)
Verzogerung (2.11.2)

RosettaStone

o.Atvitaten

Englisch US
Stufe 1
Einheit 1
Lektion 1

Fertigkeiten Héren & Lesen

R

Ly ripioupe X b yeoas.
vl XXl i

A e
| my g
o V}Z.hrx:

o BT A
| e

g A mmw
Y 1Y
Ry e P

[z [ _,b_3|

Mit dem Bildschirm ,,Aktivititen* konnen Sie folgende Aufgaben ausfiihren:

* Sie konnen auswihlen oder dndern, wie Ihnen die Materialien in der Lektion dargeboten werden.

* Sie konnen Thr Augenmerk auf verschiedene Sprachfertigkeiten richten (héren, lesen,
sprechen, schreiben).

* Sie konnen das Programm Ihren Bediirfnissen und Lernzielen anpassen.
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2.6 Sprachfertigkeiten

Mit den Materialien in einer Lektion konnen alle Sprachfertigkeiten entwickelt werden: Horen
und Lesen, Horen, Lesen, Sprechen und Schreiben. Bei den ersten drei Sprachfertigkeiten liegt
der Schwerpunkt auf dem Verstdndnis und bei den letzen beiden auf der Produktion.

» Klicken Sie auf eine der Registerkarten fiir die Sprachfertigkeiten, die sich auf der linken
Seite des Bildschirms ,,Aktivititen® (2.5) befinden, um die verfiigbaren Ubungen fiir diese
Sprachfertigkeit anzuzeigen.

Sprachfertigkeit A: Horen und Lesen

< * Verkniipft Bedeutungen direkt mit gesprochenen oder geschriebenen Wortern
A und Wortgruppen

* Lehrt die Korrelation zwischen gesprochener und geschriebener Sprache
* Entwickelt Lesefertigkeiten

¢ Entwickelt Horverstindnis

Sprachfertigkeit B: Horen
* Entwickelt Verstindnis der gesprochenen Sprache

» Verkniipft Bedeutungen mit gesprochenen Wortern und Wortgruppen

Sprachfertigkeit C: Lesen
* Entwickelt Verstindnis der geschriebenen Sprache

* Verkniipft Bedeutungen mit geschriebenen Wortern und Wortgruppen

Sprachfertigkeit D: Sprechen

* Ermoglicht es Thnen, Ihre Sprechweise mit der eines Muttersprachlers
zu vergleichen

¢ Lehrt Aussprache und Tonfall
* Festigt Horfertigkeiten

Sprachfertigkeit E: Schreiben

% * Verbessert die Rechtschreibung, Grof3-/Kleinschreibung, Zeichensetzung,
E Syntax und das Vokabular

* Festigt Horfertigkeiten
¢ Festigt die Bedeutung von Wortern
Es ist beim Lernen einer neuen Sprache sehr wichtig, den Stoff zu wiederholen. Arbeiten Sie daher in

jeder Lektion eine Vielzahl der Ubungen unter den Sprachfertigkeiten durch. Bewiltigen Sie zunichst
Lektion 1, bevor Sie zu Lektion 2 iibergehen.
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2.7 Vorschau

Die Vorschau ermoglicht es Thnen, den Text, der mit dem richtigen Bild {ibereinstimmt, anzuzeigen
und zu horen. Sie konnen auch das Lese- und Horverstdndnis sowie die Aussprache trainieren.

Fiir den Zugriff auf die Vorschau gibt es zwei Moglichkeiten:

’\9,5 AktiVitéten RosettaStm;e- .

Fertigkeiten Héren & Lesen

— ¢ Klicken Sie auf dem Bildschirm
»Aktivititen* auf den Knopf ,,Vorschau®.

ODER

— ¢ Verwenden Sie in einer Ubung den
Umschalter ,,Vorschau/Ubung“, der sich in
der Steuerung befindet (2.12). Klicken Sie
auf den Knopf ,,Vorschau* (rechts),

um in die Vorschau zu gelangen. Klicken
Sie auf den Knopf ,,Ubung* (links), um die
Ubung fortzusetzen *

[ (2] * In gefiihrten Ubungen nicht verfiigbar.

Da die Vorschau zum Uben und Lernen vorgesehen ist, wird hier kein Ergebnis berechnet.
Bewerten Sie Ihr Wissen und IThre Fertigkeiten mit den gefiihrten Ubungen, den Ubungen
und den Tests. Weitere Informationen zum Ergebnis finden Sie unter ,,Steuerung* (2.12).
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Sie konnen die Vorschau auch verwenden, um einzelne Sprachfertigkeiten zu festigen.

Englisch US
Stufe 1
Einheit 1

Lektion 1 |, Klicken Sie auf den Knopf
,,Yorschau® (rechts neben dem
Umschalter ,,Vorschau/Ubung“),
um von einer Ubung in eine
Vorschau zu wechseln. Klicken Sie
erneut auf den Knopf ,,Ubung*
(links), um die Ubung fortzusetzen.

¢ Klicken Sie auf den
Textknopf, um den Text
auszublenden. Klicken Sie
erneut auf den Knopf,
um den Text anzuzeigen.

e Klicken Sie auf den Aufnahmeknopf,
um die Knopfe zum Aufnehmen und
Wiedergeben anzuzeigen.

* Klicken Sie auf das Mikrofonsymbol,

¢ Klicken Sie auf den Bildknopf, ; °
um Thre eigene Stimme aufzunehmen.

um die Bilder auszublenden.
Klicken Sie erneut auf den Knopf, |
um die Bilder anzuzeigen.

e Klicken Sie auf den Lautsprecher,
um die Aufnahme abzuspielen
und sie mit der des Muttersprachlers
zu vergleichen.

2.8 Gefiihrte Ubung

Bei der gefiihrten Ubung handelt es sich um eine vorgegebene Reihenfolge von Vorschau- und
Ubungsaktivititen fiir die von Ihnen ausgewihlte Lektion und Sprachfertigkeit. Wenn Sie eine
falsche Antwort geben, kehrt das Programm wihrend der Bearbeitung der Lektion zu diesem

Vierer oder dieser Verstidndnisfrage zuriick, bis alle vier Antworten beim ersten Versuch richtig sind.
Die gefiihrte Ubung besteht aus einer Vielzahl von Ubungsbildschirmen aus den Ubungen 1 und 2.
Diese Ubung dauert 30-45 Minuten. In der gefiihrten Ubung ist keine Lesezeichenfunktion
vorhanden.

So fiihren Sie eine gefiihrte Ubung durch:

¢ Klicken Sie auf dem Bildschirm ,,Aktivitidten* auf den Knopf ,,Gefiihrte Ubung“: | Gefiihrte Ubung 771

* Lernen und antworten Sie wie in einer normalen Ubung.

2.0 Bedienen des Programms: 2.7 Vorschau — 2.8 Gefiihrte Ubung 11



2.9 Ubungen

Klicken Sie auf dem Bildschirm ,,Aktivitdten* auf eine der Registerkarten fiir die Sprachfertigkeiten (2.6),
um die verfiigbaren Ubungen anzuzeigen.

RosettaStone

.. Aktivititen

Fertigkeiten

Héren & Lesen

Englisch US

S L
Einheit 1
Lektion 1

Bl

Klicken Sie auf einen Ubungsknopf, um die entsprechende Ubung zu 6ffnen. In Ubungen werden
Vierer, Kombinationen aus Text, Tonen und Bildern, verwendet, um spezielle Sprachfertigkeiten
zu entwickeln:

Sprachfertigkeit A: Horen und Lesen

Obung 1

Sprachfertigkeit B: Horen

Sprachfertigkeit C: Lesen

Bei allen Sprachfertigkeiten in allen
Einheiten wird mit den Ubungsknopfen
angezeigt, aus welcher Kombination
von Text, Tonen und Bildern sich die
Aufforderungen und Antwortfelder
zusammensetzen.

Sprachfertigkeit D: Sprechen

Sprachfertigkeit E: Schreiben

Hinweis: Rosetta Stone bietet viele Ubungen, um einer Vielzahl von Lernweisen und -zielen gerecht
zu werden. Sie miissen nicht alle Ubungen durcharbeiten. Konzentrieren Sie sich stattdessen auf die
Ubungen, die fiir Thre Lernweise geeignet sind und Ihnen helfen, Ihre personlichen Ziele zu erreichen.
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2.9.1 Bildiibungen fiir Sprachfertigkeit A: Horen und Lesen;
Sprachfertigkeit B: Horen; und Sprachfertigkeit C: Lesen

So fiihren Sie eine Ubung durch:

* Sehen bzw. horen Sie sich die Aufforderung im oberen Teil des Bildschirms an.

Dabei kann es sich um Folgendes handeln:

e gesprochenen Text
* geschriebenen Text
* ein Bild

* eine Kombination

der oben genannten
Elemente

Klicken Sie auf die
Antwortmoglichkeit
im unteren Teil des
Bildschirms, die mit
der Aufforderung
iibereinstimmt.

Bei den

Antwortmoglichkeiten |

kann es sich um
Folgendes handeln:

» gesprochenen Text
* geschriebenen Text
* ¢in Bild

a boy and a dog

a girl and a horse

|
! RosettaStone
| -

a boy and an airplane

a girl and a dog

* eine Kombination der oben genannten Elemente

¢ Klicken Sie auf den Lautsprecherknopf, um eine
Aufforderung oder eine Antwort zu wiederholen.

* Wenn Sie alle vier Antwortmdglichkeiten anhoren mochten,
klicken Sie auf das Viereck in der Mitte der vier Felder.

< Die Lautsprecherknopfe befinden sich links neben der
Aufforderung oder in der Mitte der Antwortmoglichkeiten
(oben dargestellt).

Sie konnen beliebig oft antworten, bis Sie die richtige Antwort wissen, auler beim Test (2.10).

Das Ergebnis wird in allen Ubungen auBer Ubung 1 von Sprachfertigkeit D notiert: Sprechen und

in den Ubungen 1 und 3 von Sprachfertigkeit E: Schreiben. Bei einem Test wird das Ergebnis auch
gespeichert. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Steuerung® (2.12) und ,, Testergebnisse (3.1.6).

2.0 Bedienen des Programms: 2.9 Ubungen
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2.9.2 Bildiibungen fiir Sprachfertigkeit D: Sprechen

Die Ubung fiir die Sprachfertigkeit D folgt einem etwas anderen Schema als die fiir die
Sprachfertigkeiten A, B und C. Anstatt eine der vier Antworten auszuwihlen, wiederholen Sie den
gesprochenen Satz.

So fiihren Sie eine Ubung durch:

Mutter-
sprachler

Lernender

Horen Sie sich die gesprochene Wortgruppe an.
Nachdem die Wortgruppe gesprochen wurde, beginnt das Programm automatisch mit der Aufnahme.
Um die gesprochene Wortgruppe erneut anzuhoren, klicken Sie auf den oberen Lautsprecherknopf: *

Wiederholen Sie die Wortgruppe genau so, wie Sie sie gehort haben. Tipps zum Verbessern Ihrer
Punktzahl finden Sie auf Seite 16.

Die Aufnahme wird automatisch gestoppt, wenn Sie authoren zu sprechen. Ist dies nicht der Fall,
klicken Sie auf den Bildschirm.

Klicken Sie auf den unteren Lautsprecher, um Ihre Aussprache anzuhoren: *

Vergleichen Sie Thr Sprachprofil mit dem des Muttersprachlers. Weitere Informationen zum
Sprachprofil finden Sie auf der nichsten Seite.

Betrachten Sie die Anzeige, um zu sehen, wie sehr Thre Aussprache der des Muttersprachlers
gleicht. Rot (links) bedeutet weniger genau; griin (rechts) bedeutet sehr genau.

Um die Wortgruppe erneut aufzunehmen, klicken Sie auf | Wenn Sie mit einer anderen Aufforderung
den Aufnahmeknopf: L!! weitermachen mochten, klicken Sie auf
eines der kleinen Bilder rechts neben dem

groBen Bild. Bei dieser Ubung wird nicht
automatisch zur nichsten gewechselt.
Verwenden Sie daher den Pfeil ,,Nzchster
Bildschirm®, um mit vier weiteren
Bildern fortzufahren.

Auf der Anzeige wird
dargestellt, wie sehr
Ihre Stimme der
Aufnahme des
Muttersprachlers
gleicht. Sprecher, die
=re g || | einen starken Akzent

- haben und nicht
versuchen, den
Muttersprachler genau
nachzuahmen, erzielen
moglicherweise kein

gutes Ergebnis.

14
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Grundlegendes zum Sprachprofil:

Is the  boy smiling? Yes, he is smiling.

Klanghdhe Mutter
sprachler

Mit dem Sprachprofil kénnen Sie Ihre Aussprache mit der des Muttersprachlers vergleichen.
Es zeigt Folgendes an:

e Klanghohe (das Ansteigen und Abfallen der Stimme)

e Betonung (die Betonung von Silben und Ténen)

¢ Form (hohe und tiefe Tone; die Stellen, an denen der Klang in Threm Mund und in Threr
Nase schwingt)

Bei a steigt die Klanghdhe des Muttersprachlers an und kennzeichnet das Ende einer Frage, wihrend
die Stimme des Lernenden abfillt.

Bei b hat der Muttersprachler die erste Silbe in ,,smiling betont, der Lernende jedoch die zweite Silbe.

Bei ¢ hat der Muttersprachler den richtigen englischen Vokalton in der zweiten Silbe von ,,smiling*
verwendet, wihrend der Lernende ,,ee* verwendet hat.

Sie konnen sich die gesprochene Wortgruppe beliebig oft anhoren.

Klicken Sie auf den Lautsprecherknopf, um die Wortgruppe wiederholt anzuhoren.

Klicken Sie, um die Wortgruppe mit normaler Geschwindigkeit anzuhoren.

Klicken Sie, um die Geschwindigkeit fiir die Wortgruppe etwas zu verringern. Diese
Geschwindigkeit erleichtert es Thnen, einzelne Worter voneinander zu unterscheiden.
Klicken Sie, um die Geschwindigkeit fiir die Wortgruppe stark zu verringern. Diese
Geschwindigkeit erleichtert es Ihnen, einzelne Tone voneinander zu unterscheiden.

Hinweis: Wenn Sie Windows ausfiihren und Ihre Soundkarte mit Mikrofonverstiarkungsregelung
ausgestattet ist, stellen Sie sicher, dass die Verstirkungsregelung in der Aufnahmesteuerung aktiviert ist.

Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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So verbessern Sie Ihre Punktzahl:

Mboglicherweise halten Sie Sprechiibungen in Lektionen am hilfreichsten, an denen Sie bereits
gearbeitet haben, um die anderen Sprachfertigkeiten zu entwickeln. Da Sie bereits mit dem
Vokabular und der Satzstruktur vertraut sind, konnen Sie sich auf die Aussprache und Betonung
konzentrieren.

Die beste Moglichkeit, sich eine perfekte Aussprache anzueignen, besteht darin, sich auf eine relativ
kurze Wortgruppe zu konzentrieren und diese viele Male zu wiederholen.

Verursachen Sie moglichst wenig Hintergrundgeriusche.

Sprechen Sie Anfangs- und Endtone deutlich aus. Das Programm ignoriert Tone moglicherweise,
wenn Sie Ihre Stimme am Ende einer Wortgruppe abfallen lassen.

Passen Sie die Entfernung zwischen IThrem Mund und dem Mikrofon an, um eine optimale
Aufnahmelautstirke einzustellen. Bei einem Headset mit Kopfhorern und Mikrofon erhalten
Sie die besten Ergebnisse.

Stellen Sie die Eingangslautstirke fiir das Mikrofon lauter oder leiser ein, um die Qualitit der
Stimmaufnahme zu verbessern:

— Windows: ,,Start* >, Systemsteuerung® > ,,.Sounds und Audiogerite” > Registerkarte ,,Audio®.
Klicken Sie im Abschnitt fiir die Soundaufnahme auf den Knopf ,,Lautstirke®.

— Mac: Apple > Systemeinstellungen > Ton > Eingabe

Wenn die Aufnahme von Rosetta Stone fortgesetzt wird, nachdem Sie aufgehort haben zu sprechen,
ist die Mikrofoneingabe zu laut eingestellt oder das Mikrofon empfingt Hintergrundgerédusche.

Wenn die Aufnahme von Rosetta Stone beendet wird, bevor Sie aufthoren zu sprechen, ist das
Mikrofon moglicherweise zu leise eingestellt.

16
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2.9.3 Bildiibungen fiir Sprachfertigkeit E: Schreiben* Nicht in allen Sprachen verfiigbar

Die Ubungen fiir die Sprachfertigkeit E folgen einem anderen Schema als die

der Ubungen fiir die Sprachfertigkeiten A, B und C. Antworten Sie, indem Sie Bei den Ubungen 1

die Teile entsprechend anordnen oder den gehorten Text eingeben.

Ubungen 1 und 2: Eingeben

und 3 wird nicht
automatisch zur
néchsten gewechselt.

Hinweis: Das Eingeben ist nicht in allen Sprachen verfiigbar. Bei folgenden | Wenn Sie mit einer
Sprachen ist das Eingeben nicht méglich: Arabisch, Farsi, Griechisch, Hindi, anderen Aufforderung

Koreanisch, Paschtu, Polnisch, Thai, Vietnamesisch, Walisisch. Verwenden wgitirmaci?ﬁ:nk Si
Sie fiir diese Sprachen die Ubungen 3 und 4: Teile. AL SN TR
. auf eines der kleinen
So fiihren Sie eine Ubung durch: Bilder rechts neben
* Horen Sie sich die Aufforderung an und betrachten Sie die Bilder, dem grofien Bild. Um
durch die sie dargestellt wird. zum néchsten
L e Bildschirm zu
* Geben Sie die Wortgruppe mithilfe der Tastatur Thres Computers oder wechseln. klicken
mithilfe der Tastatur .auf d.em Bilc}schirm ein. Sie auf de;n Pfeil
Auf dieser Tastatur sind die am hiufigsten verwendeten Akzente und nach rechts.

Zeichen dargestellt.

Wenn ein Zeichen nicht auf der Tastatur enthalten ist, klicken Sie auf den rosafarbenen Schliissel,
um eine spezielle Tastatur mit anderen Akzenten und Zeichen anzuzeigen.

 Um Ihre Antworten zu iiberpriifen, klicken Sie auf das Symbol zum Uberpriifen der Antwort: / ?
Wenn IThre Antwort richtig ist, wird eine neue Aufforderung angezeigt (Ubung 2). Sie kdnnen auch
auf eines der vier kleinen Bilder rechts neben dem grof3en Bild klicken (Ubung 1).
Wenn Thre Antwort falsch ist, wird der erste falsche Buchstabe hervorgehoben und Sie knnen

es erneut versuchen.

* Wenn Sie zu einer neuen Aufforderung Wechseln"mtichten, ohne vorher korrekt zu antworten,
klicken Sie auf den Knopf zum Aufgeben @ (Ubung 2) oder klicken Sie auf eines der vier

kleinen Bilder rechts neben dem groBen Bild (Ubung 1).

Ubung 1

Aufforderung |

A boy and a dog.

Textfeld

Jalwlelic] t]yfulifolp

[alislafie]afin] 1]k ]

Bildschirm-
tastatur

| Fiir die Ubungen 1 und 2 sind zwei

Schwierigkeitseinstellungen

| verfiigbar:
= | Einfach (die Standardeinstellung)

erfordert keine korrekte
GrofBschreibung oder Zeichensetzung.

' .,Strikt erfordert korrekte
GrofBschreibung und Zeichensetzung.

Bei beiden Einstellungen miissen

| Akzente auf Zeichen korrekt gesetzt

werden. Wihlen Sie eine

| Schwierigkeit aus, indem Sie auf den

entsprechenden Knopf klicken.

Fortsetzung auf der néichsten Seite
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Ubungen 3 und 4: Teile
So fiihren Sie eine Ubung durch:

* Horen Sie sich die Aufforderung an und betrachten
Sie die Bilder, durch die sie dargestellt wird.
* Setzen Sie die Wortgruppe durch Klicken auf die richtigen
Teile zusammen.
Klicken Sie auf das Startteil und es wird unten im Textfeld
angezeigt.
Klicken Sie auf das nichste Teil und fahren Sie fort,
bis die Wortgruppe oder der Satz vollstdndig ist.
Um ein Teil in das Textfeld zu verschieben, klicken
Sie darauf oder ziehen Sie es an die richtige Stelle.

Sie konnen bei allen Ubungen beliebig
oft antworten, bis Sie die richtige
Antwort wissen, auler beim Test
(2.10). Die Ubungen 1 und 3 sind zum
Uben gedacht, daher wird Ihr Ergebnis
nicht gewertet. Bei den Ubungen 2 und
4 wird Ihr Ergebnis gewertet und diese
sind als Tests verfiigbar. Weitere
Informationen zum Ergebnis finden
Sie unter ,,Steuerung™ (2.12).
Hinweis: In einigen Sprachen sind
nicht alle Schreibiibungen verfiigbar.

Um ein Teil aus dem Textfeld zu 16schen, klicken Sie darauf. Es wird erneut bei den anderen Teilen

iber dem Textfeld angezeigt.

 Um Ihre Antworten zu iiberpriifen, klicken Sie auf das Symbol zum Uberpriifen der Antwort: / ?
Wenn Thre Antwort richtig ist, wird eine neue Aufforderung angezeigt (Ubung 4). Sie kénnen auch

auf ein anderes Bild klicken (Ubung 3).

Wenn Thre Antwort falsch ist, wird das erste falsche Teil hervorgehoben und Sie konnen es erneut

versuchen.

* Wenn Sie zu einer neuen Aufforderung wechseln mochten, ohne vorher korrekt zu antworten,
klicken Sie auf den Knopf zum Aufgeben (Ubung 4) oder klicken Sie auf eines der vier

kleinen Bilder rechts neben dem groBen Bild (Ubung 3).

Ubung 3

Aufforderung

Teile girllairplane|anfhorse

a boy and a dog

Textfeld

RosettaStone

EEE
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2.9.4 Endbildschirm

Wenn Sie fertig sind, wird bei allen Ubungen der Endbildschirm angezeigt.

Dies ist die Zeit, die Sie zum Bearbeiten
der Ubung bendtigt haben.

Klicken Sie auf den Pfeil

Klicken Sie auf ;
den Pfeil nach Lektion 01-01 Zu Lektion 01-02 nach rechts, um die nichste
links, um die wiederholen springen ["Jektlon in derselben
Lektion zu =~ ——— _ - | Ubung und Sprachfertigkeit
wiederholen. zu bearbeiten.

Um die nichste Lektion in einer anderen Ubung oder Sprachfertigkeit zu bearbeiten, klicken Sie auf
den Pfeil nach rechts und halten gleichzeitig die Befehlstaste (Macintosh) oder die Strg-Taste
(Windows) gedriickt. Sie gelangen nun zum Bildschirm ,,Aktivitdten” (2.5) der nichsten Lektion.

] Wenn Sie dieselbe Lektion in einer anderen Ubung oder Sprachfertigkeit bearbeiten mochten, klicken
.Q'J Sie auf den Riicksprungknopf, um zum Bildschirm ,,Aktivitidten* der gerade bearbeiteten Lektion
zuriickzukehren.

Um zum Bildschirm ,,Menii* (2.1) zurlickzukehren, klicken Sie auf den Riicksprungknopf und halten
Sie gleichzeitig die Umschalttaste und die Befehlstaste (Macintosh) oder die Umschalttaste und die
Strg-Taste (Windows) gedriickt.

Hinweis: Testergebnisse

2.10 Tests werden nur beibehalten,
wenn Sie sich anmelden
Mit dem Test konnen Sie Thr Wissen aus einer Lektion folgendermalien (3.1.1). Wenn Sie sich als
tiberpriifen: Gast anmelden, werden
* Sie haben nur einen Versuch, um auf die richtige Antwort zu klicken. Thre Tes.tergebnlsse nicht
aufgezeichnet.

* Sie konnen alle Testergebnisse speichern, um Ihre Fortschritte
nachzuverfolgen.

Die Testergebnisse konnen im Einstellungsbereich (3.1.6) angezeigt werden.

Wenn die Testfunktion aktiviert ist, wird rechts neben jedem Ubungsknopf das Testsymbol
angezeigt.

iy W m

So fiihren Sie einen Test durch:

* Klicken Sie auf den Testknopf:

¢ Klicken Sie dann auf die Ubung, die Sie als Test bearbeiten mochten.

Hinweis: Gefiihrte Ubungen kinnen nicht als Test bearbeitet werden.
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2.11 Modi

2111

Die Modi bieten verschiedene Moglichkeiten zum Bearbeiten der Materialien in einer Lektion (2.4)
innerhalb einer bestimmten Sprachfertigkeit (2.6) und Ubung (2.9).

Alle Modi kénnen auf dem Bildschirm ,,Aktivitidten® (2.6) aktiviert oder deaktiviert werden.

Folgende Modi sind verfiigbar:
e Verzogerung (2.11.1)
 Stoppuhr (2.11.2)

Verzogerungsmodus

Im Verzoégerungsmodus sehen, horen oder lesen Sie die Aufforderung, bevor die vier
Antwortmoglichkeiten angezeigt werden. Die Aufforderung wird ausgeblendet, sodass Sie sich merken
miissen, was Sie gesehen, gelesen oder gehort haben. Wihlen Sie dann die richtige Antwort aus.

Verwenden Sie den Verzogerungsmodus, um Thr Gedichtnis und Thr Verstidndnis zu trainieren.

So aktivieren Sie den Verzogerungsmodus:

* Klicken Sie in der Steuerung des Bildschirms ,,Aktivititen® auf den Verzogerungsknopf:

* Klicken Sie auf die gewiinschte Ubung.

So fiihren Sie eine Ubung im Verzogerungsmodus durch:

2.11.2

So aktivieren Sie die Stoppuhr:

* Horen, sehen oder lesen Sie die Aufforderung.

* Horen, sehen oder lesen Sie die Antwortmoglichkeiten und wéhlen Sie die richtige aus.

Stoppuhr Hinweis: Der
Mit der Stoppuhr wird der Zeitraum beschrénkt, in dem Sie auf eine S5 PUhI_ i @
Verzdgerungsmodus

Antwortmdglichkeit klicken miissen. Wenn Sie nicht innerhalb der
vorgesehenen Zeit antworten, wird dies wie eine falsche Antwort
behandelt und das Programm fihrt mit der niichsten Frage fort.

konnen verwendet werden,
um eine Anndherung an die
Geschwindigkeit einer
realen Kommunikation

zu erreichen. Beide Modi
konnen fiir Ubungen und

¢ Klicken Sie auf den Stoppuhrknopf:
Tests verwendet werden.

* Legen Sie die Zeitbeschridnkung (1-60 Sekunden) fest, indem Sie auf die Pfeile iiber und unter
der Zeitangabe klicken, die sich neben dem Stoppuhrknopf befindet. Die standardméBige
Zeitbeschriankung betrdgt 5 Sekunden.

* Klicken Sie auf die gewiinschte Ubung.

* Die Zeit wird erst heruntergezihlt, wenn die Aufforderung vollstindig angegeben wurde.

Verwenden Sie die Stoppuhr, um das Versténdnis und die Antwortzeit zu beschleunigen.

20
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2.12 Steuerung

Die Steuerung befindet sich immer auf der rechten Seite des Bildschirms.

{'_i' RosettaStone

Einheit 1
Lektion 1

Nihongo L

|kBAZ I |

[~

== [{aie

. _/

Die Sprache, das Produkt, die Einheit und die Lektion sind immer hier
aufgefiihrt.

Mit diesen Pfeilen kdnnen Sie zwischen den Vierer oder Fragen in einer Lektion
wechseln. Das gilt nicht fiir Tests und gefiihrte Ubungen. Klicken Sie auf den
Pfeil nach rechts, um zum néchsten Bildschirm zu wechseln, und klicken Sie auf
den Pfeil nach links, um zum vorherigen Bildschirm zu wechseln.

Ihr Ergebnis basiert auf einer 100-Punkte-Skala. Sowohl richtige als auch
falsche Antworten werden hier gezihlt. In den Bildlektionen ist ein Vierer
insgesamt 10 Punkte wert. Fiir die erste richtige Antwort gibt es vier Punkte, fiir
die zweite Antwort drei Punkte, fiir die dritte Antwort zwei Punkte und einen
Punkt fiir die letzte Antwort. In den Videolektionen ist jede Verstindnisfrage
fiinf Punkte wert.

Verwenden Sie den Umschalter ,,Vorschau/Ubung“, um zwischen der Vorschau
und einer Ubung zu wechseln. Klicken Sie auf den Knopf ,,Vorschau* (rechts),
um in die Vorschau (2.7) zu gelangen. Klicken Sie erneut auf den Knopf
,,Ubung“ (links), um die Ubung fortzusetzen.

Einige Sprachen (einschlieBlich Arabisch, Chinesisch, Hebréisch, Japanisch und
Tagalog) weisen mehrere Sprachschriften auf. Um eine alternative Sprachschrift
zu verwenden, klicken Sie auf den Knopf fiir die gewiinschte Sprachschrift.

Klicken Sie auf den Hilfeknopf, um zu einem beliebigen Zeitpunkt auf die
Bildschirmhilfe zuzugreifen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Erste
Schritte” (1.0).

Klicken Sie auf den Riicksprungknopf, um zum vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren. Wenn Sie sich beispielsweise in der Mitte einer Lektion
befinden und auf den Riicksprungknopf klicken, gelangen Sie zuriick zum
Bildschirm ,,Aktivitidten®.

¢ Klicken Sie auf den Knopf fiir den Einstellungsbereich, um die Programmeinstellungen zu dndern.
Weitere Informationen finden Sie unter ,,Programmeinstellungen® (3.0).

In der Vorschau kénnen Sie mit der Steuerung auch Folgendes tun:

¢ Den Text ein- oder

ausblenden.

¢ Thre Stimme aufnehmen und mit der
des Muttersprachlers vergleichen.

¢ Die Bilder ein- oder ausblenden.

Weitere Informationen finden Sie unter ,,Vorschau* (2.7).
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3.0 Programmeinstellungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Programmeinstellungen anpassen. Dazu wird
der Einstellungsbereich verwendet.

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken,
der sich in der unteren rechten Ecke der Steuerung (2.12) befindet.

Wenn Sie angemeldet sind (3.1.1), werden alle Anderungen an den Programmeinstellungen
gespeichert. Sie werden jedoch erst wirksam, wenn Sie angemeldet sind. Wenn Sie als Gast
angemeldet sind, stellen die von Thnen vorgenommenen Anderungen die standardmiBigen
Programmeinstellungen dar.

3.1 Registerkarte ,,Benutzeroptionen*
Die Registerkarte ,,Benutzeroptionen® ist die oberste Registerkarte im Einstellungsbereich.

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken, der sich in
der unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

* Der Einstellungsbereich wird direkt mit der Registerkarte ,,Benutzeroptionen* geoffnet.

¢ Anmelden und Abmelden (3.1.1)

Benutzeroptionen

* Andern der Sprache fiir die
Benutzeroberflidche (3.1.2)

{318 Abgemeldet | des Programms

Benutzer= | ILEIN)] o Aktivieren oder Deaktivieren

oberfliche von Tooltipps (3.4)
Tooltips

* Andern der Riickmeldungssymbole

Riickmeldungs- ; 3.13)
symbole

Vollbildmodus ¢ Aktivieren oder Deaktivieren des
Vollbildmodus (3.1.4)

Ergebnisse .
* Anschauen oder Exportieren von

gespeicherten Testergebnissen (3.1.5)

* Schlieen des Einstellungsbereichs

e Zugreifen auf Bildschirm-Hilfetext
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3.1.1 Anmelden und Abmelden

Der Anmeldebildschirm wird angezeigt, wenn Sie das Programm 6ffnen. Sie kénnen sich auch
jederzeit durch Offnen des Einstellungsbereichs (3.0) mit der Registerkarte ,,Benutzeroptionen*
(3.1) anmelden.

ol « Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken, der sich in
- der unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

¢ Der Einstellungsbereich wird direkt mit der Registerkarte ,,Benutzeroptionen geoffnet.

Gehen Sie unter ,,Benutzeroptionen* folgendermafien vor:

¢ Klicken Sie auf den Knopf ,,Anmelden* neben dem Feld ,,Identitét™.
et [Asmetsen]

* Dadurch wird der Anmeldebildschirm geoffnet.

So melden Sie sich unter einem Benutzernamen an:
¢ Geben Sie Ihren Namen im Feld ,,.Benutzername* ein und klicken Sie auf ,,OK*.

* Wenn Sie sich bereits zu einem fritheren Zeitpunkt angemeldet haben, konnen Sie Thren
Benutzernamen in einer Liste anzeigen, indem Sie auf ,,Gast™ klicken (unter dem Feld
»~Benutzername*). Ein Dropdown-Menii wird angezeigt.

e Wihlen Sie Thren Benutzernamen aus.

Pro Computer konnen maximal 15 Benutzernamen gespeichert werden.

§ Anmelden

RosettaStone

E—

|_ox il Loscnen |

Beim Anmelden erstellen Sie ein Benutzerprofil. Das bedeutet Folgendes:

e Thre Testergebnisse (2.10, 3.1.6) werden gespeichert.
 Anderungen an den Programmeinstellungen (3.0) werden gespeichert (z. B. Lautstirkestufe
oder die von Thnen ausgewéhlten Riickmeldungssymbole).
Um ein Benutzerprofil zu 16schen, wihlen Sie den Benutzername aus und klicken Sie auf den
Knopf ,,Loschen®.
Fortsetzung auf der ndichsten Seite
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So melden Sie sich als Gast an:
¢ Lassen Sie das Feld ,,Benutzername* leer und klicken Sie auf ,,OK*.

Wenn Sie sich als Gast anmelden, gilt Folgendes:
¢ Sie konnen standardmifBige Programmeinstellungen dndern.
e Thre Testergebnisse (2.10) werden nicht gespeichert.

e Thre Platzierung im Programm wird nicht gespeichert.

So melden Sie sich ab:
« Offnen Sie den Einstellungsbereich mit der Registerkarte ,,Benutzeroptionen*.
* Klicken Sie auf den Knopf ,,Abmelden* neben dem Feld ,,Identitét™.

¢ Im Feld ,,Identitédt” sollte nun ,,Abgemeldet* angezeigt werden.

3.1.2 Sprache der Benutzeroberfliche

Bei der Sprache der Benutzeroberfldche handelt es sich um die Sprache, in der Komponenten des
Programms, Bildschirmtitel und Tooltipps angezeigt werden. Beispielsweise sind die Worter
,,Einheit*, ,,Aktivititen” und ,,Gefiihrte Ubung“ alle Bestandteile der Benutzeroberfldche.

So greifen Sie auf die Einstellungen fiir die Sprache der Benutzeroberfliche zu:

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken, der sich in der
unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

* Der Einstellungsbereich wird direkt mit der Registerkarte ,,Benutzeroptionen* gedffnet.

¢ Die Einstellung ,,Benutzeroberflidche* ist der zweite Eintrag auf der Registerkarte
»~Benutzeroptionen.

So dndern Sie die Einstellungen fiir die Sprache der Benutzeroberfliche:

CELNECTA Deutsch y
oberflache

 Klicken Sie auf das Feld ,,Benutzeroberfliche*. Alle verfiigbaren Sprachen werden angezeigt.
» Klicken Sie auf die gewiinschte Sprache.

Die Standardsprache der Benutzeroberflidche ist Englisch.

3.1.3 Tooltipps

Tooltipps sind kleine Beschriftungen, die angezeigt werden, wenn Sie mit der Maus auf bestimmte
Knopfe im Programm zeigen.

So greifen Sie auf die Einstellung fiir Tooltipps zu:

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken, der sich in
der unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

* Der Einstellungsbereich wird direkt mit der Registerkarte ,,Benutzeroptionen* gedffnet.

¢ Die Einstellung ,, Tooltipps* ist der dritte Eintrag auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen®.

So aktivieren oder deaktivieren Sie die Tooltipps:

¢ Klicken Sie auf den gewtiinschten Knopf.
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3.1.4 Riickmeldungssymbole

Mit den Riickmeldungssymbolen wird angegeben, ob die von Ihnen ausgewihlten Antworten in einer
Ubung richtig oder falsch sind.
So greifen Sie auf die Einstellung fiir die Riickmeldungssymbole zu:

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken, der sich in der
unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

¢ Der Einstellungsbereich wird direkt mit der Registerkarte ,,Benutzeroptionen* geoffnet.
* Die Einstellung ,,Riickmeldungssymbole* ist der vierte Eintrag auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen®.

So wahlen Sie eine Gruppe von Riickmeldungssymbolen aus:

Rickmeldungs- O v 74 € @O
symbole

¢ Klicken Sie auf den Knopf neben dem gewiinschten Paar.

3.L5 Volibildmodus Hinweis: Um das Programm in einem

Sie konnen auswiihlen, wie Rosetta Stone angezeigt Fenster auszufiihren, muss die
werden soll: Bildschirmauflosung hoher als 800 x
600 sein. Die Auflosung 1024 x 768

wird empfohlen.

¢ Es soll den gesamten Bildschirm bedecken
(Vollbildmodus).

¢ Es soll in einem Fenster ausgefiihrt werden, damit Sie IThren Desktop oder andere Programme
noch sehen konnen.

So greifen Sie auf die Einstellung fiir den Vollbildmodus zu:

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken, der sich in
der unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

a * Der Einstellungsbereich wird direkt mit der Registerkarte ,,Benutzeroptionen* getffnet.
* Die Einstellung ,,Vollbildmodus* ist der fiinfte Eintrag auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen®.
So aktivieren oder deaktivieren Sie den Vollbildmodus:

Vollbildmodus @ Ein O Als

* Klicken Sie auf den gewiinschten Knopf.

3.1.6 Testergebnisse

. . . Sie konnen Testergebnisse nur
So greifen Sie auf Testergebnisse zu: unter folgenden Bedingungen

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den speichern und darauf zugreifen:

Einstellungsknopf klicken, der sich in der unteren rechten ¢ Sie miissen angemeldet
Ecke des Bildschirms befindet. sein (3.1.1).
¢ Der Einstellungsbereich wird direkt mit der Registerkarte * Sie haben seit der Anmeldung
,Benutzeroptionen* geodffnet. mindestens einen Test (2.10)
¢ Die Optionen zum Zugreifen auf Testergebnisse stellen den durchgefiihrt.

sechsten Eintrag auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen* dar.
Wenn die Zeile ,,Ergebnisse* nicht angezeigt wird, miissen Sie sich anmelden und den Test erneut
durchfiihren. Weitere Informationen finden Sie unter ,, Test (2.10) und ,,Anmelden und Abmelden* (3.1.1).

(L5 Anschaven] | Exportieran Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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So zeigen Sie Testergebnisse an:

Mit ,,Anschauen‘ konnen Sie Thre Testergebnisse in einem Webbrowser ansehen.

Klicken Sie einfach auf ,,Anschauen®. Sie gelangen direkt zu Ihren Testergebnissen.

So exportieren Sie Testergebnisse:

Mit ,,Exportieren* konnen Sie Thre Testergebnisse als Text- oder HTML-Datei speichern.

Textdatei: standardmifBige ASCII-Datei, die mit einem beliebigen Texteditor oder
Wortverarbeitungsprogramm angezeigt und gedruckt werden kann.

HTML-Datei: kann in einem Webbrowser angezeigt werden.

Klicken Sie auf ,,Exportieren®.

Wihlen Sie einen Speicherort fiir die Datei aus (die Festplatte oder einen Wechseldatentriger).
Klicken Sie sowohl bei der HTML-Datei als auch bei den Textdateien auf ,,Speichern®.

Die Dateien mit den Testergebnissen befinden sich nun dort, wo Sie sie gespeichert haben und
konnen geoffnet, per E-Mail gesendet oder gedruckt werden.

26
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3.2 Registerkarte ,,Tonoptionen‘
Die Registerkarte ,,Tonoptionen* ist die mittlere Registerkarte im Einstellungsbereich.

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken, der sich in
der unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

Tonaoptionen
LLautstarke

1—-—'—"—'--'--'--[-'—'—3--'-- | P . Andern der Lautstirke (3.2.1)

Riickmeldungsténe

 Andern oder Deaktivieren der
Riickmeldungstone (3.2.2)

* SchlieBen des Einstellungsbereichs

. |
3.2.1 Lautstirke * Zugreifen auf Bildschirm-Hilfetext

So greifen Sie auf die Einstellung fiir die Lautstirke zu:

« Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken,
der sich in der unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

¢ Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Tonoptionen®.
X

¢ Die Einstellung ,,Lautstérke* ist der erste Eintrag auf der Registerkarte ,,Tonoptionen*.

Lautstarke

So stellen Sie die Lautstirke hoher ein:
* Klicken Sie auf den Schieberegler, der sich auf der Lautstirkeleiste befindet, und ziehen Sie
ihn nach rechts.
oder
¢ Klicken Sie auf den Pfeil nach rechts (neben der Lautstéirkeleiste).

So stellen Sie die Lautstiirke niedriger ein:

¢ Klicken Sie auf den Schieberegler und ziehen Sie ihn nach links.
oder
¢ Klicken Sie auf den Pfeil nach links (neben der Lautstérkeleiste).
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3.2.2 Riickmeldungstone

Mit Riickmeldungstonen wird angegeben, ob die Antwortmdoglichkeiten, auf die Sie klicken, richtig
oder falsch sind. Wihlen Sie zwischen sechs Tonen fiir ,,richtig* und sechs Tonen fiir ,,falsch* aus
oder deaktivieren Sie die Tone.

So greifen Sie auf die Einstellung fiir die Riickmeldungstone zu:

— « Offnen Sie den Einstellungsbereich, indem Sie auf den Einstellungsknopf klicken, der sich in
EMEJ der unteren rechten Ecke des Bildschirms befindet.

¢ Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Tonoptionen®.

¢ Die Einstellung ,,Riickmeldungstone* ist der zweite Eintrag auf der Registerkarte ,,Tonoptionen®.

‘/BBH@

[ 1]/2]/3][4]
s]s]l2])

So dndern Sie die Riickmeldungstone:

¢ Klicken Sie auf einen Knopf mit einer Zahl, um den Riickmeldungston auszuwihlen.
* Klicken Sie auf , um beim Beantworten der Fragen zufillig ausgewihlte Tone zu horen.
¢ Klicken Sie auf ,um die Riickmeldungstone zu deaktivieren.

3.3 Registerkarte ,,Optionen fiir Stufe 3¢

Die Registerkarte ,,Optionen fiir Stufe 3“ ist die unterste Registerkarte im Einstellungsbereich.
Sie enthilt Optionen, die nur auf Stufe 3 beschrinkt sind und auf kein anderes Produkt
angewendet werden.
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4.0 Referenz

Der Referenzabschnitt enthilt die folgenden Abschnitte:
* Systemanforderungen (4.1)

Fehlerbehebung (4.2)

Kontaktinformationen zum Produkt-Support (4.3)

Glossar der hdufig verwendeten Begriffe (4.4)
Glossar der Symbole und Grafiken (4.3)
Index (4.5)

4.1 Systemanforderungen

Die Anforderungen sind im Abschnitt ,,Technische Hilfe* auf www.RosettaStone.de verfiigbar.

4.0 Referenz: 4.1 Systemanforderungen
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4.2 Fehlerbehebung

4.2.1 Ton

Gehen Sie folgendermafien vor, wenn beim Ausfiihren von Rosetta
Stone nichts zu horen ist:

1. Stellen Sie sicher, dass die Lautsprecher angeschlossen und
eingeschaltet sind und die Lautstirke entsprechend eingestellt ist.

2. Uberpriifen Sie die Lautstirkeregelung im Rosetta Stone-Programm selbst.

a. Starten Sie Rosetta Stone und klicken Sie nach dem Offnen auf den
Einstellungsknopf und anschlieend auf das Lautsprechersymbol.

b. Die Lautstdrkeeinstellung kann auf einer Skala von 0 bis 10
vorgenommen werden, wobei 10 die lauteste Einstellung ist.

Windows:

In diesem Abschnitt wird
auf die beim Ausfiihren
von Rosetta Stone am
héufigsten auftretenden
Probleme eingegangen,
der Abschnitt erhebt
jedoch keinen Anspruch
auf Vollstandigkeit.
Antworten zu weiteren
Problemen finden Sie im
Abschnitt 4.2 des
Bildschirm-Hilfetexts.

1. Uberpriifen Sie die Tonausgabe des Computers, indem Sie zu ,,START* > ,,Alle Programme* >

»~Zubehor >, Unterhaltungsmedien® > ,,Lautstirke wechseln.

a. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Lautstirkeregelung* auf ,,Optionen‘ und anschlieend auf , Eigenschaften‘.
b. Aktivieren Sie im Dialogfeld ,,Eigenschaften die Option ,,Wiedergabe* und wihlen Sie alle
Wiedergabeformate in der unten angezeigten Liste aus. Klicken Sie auf ,,OK*.

c. Stellen Sie dann im Dialogfeld ,,Lautstirkeregelung* sicher, dass sich die Lautstdrkeregler fiir
,Lautstirkeregelung®, ,,Wave* und ,,CD-Player* fast am oberen Ende der Skala befinden und

die Lautstirke nicht ausgeschaltet ist.

2. Uberprﬁfen Sie die Registerkarte ,,Audio* unter ,,Sounds und Audiogerite*.
a. Klicken Sie auf ,,START* > (,,Einstellungen*) > ,,Systemsteuerung® > ,,.Sounds und Audiogerite*.

b. Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Audio®. Wihlen Sie im unteren Bereich der Registerkarte die
Option ,,Nur Standardgerite verwenden® oder ,,Nur bevorzugte Gerite verwenden® aus.

c. Klicken Sie auf ,,OK*.
Windows 2000:
Uberpriifen Sie Folgendes:

1. Klicken Sie auf ,,START* > (,,Einstellungen®) > ,,Systemsteuerung* > ,,.Sounds und Multimedia®.
Das Fenster mit den Eigenschaften fiir ,,Sounds und Multimedia* wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Hardware*, markieren Sie ,,Unimodem Halbduplex Audiogerit* und
klicken Sie auf ,,Eigenschaften. Das Fenster ,,Unimodem Halbduplex Audiogerit™ wird getffnet.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Allgemein‘, legen Sie ,,Gerdteverwendung* auf ,,Gerit nicht

verwenden (deaktivieren)* fest und klicken Sie auf ,,OK*.

4. Befolgen Sie Schritt 2, um das Fenster ,,Unimodem Ha}bduplex Audiogerit* erneut zu 6ffnen,
und klicken Sie auf die Registerkarte ,,Eigenschaften. Offnen Sie ,,Audiogerite*, markieren Sie
den Modemwavetreiber, klicken Sie auf den Knopf ,,Eigenschaften* und wéhlen Sie ,,Keine

Zuordnung durch dieses Gerat™ aus.
5. Klicken Sie auf ,,OK*.
Mac OS:

1. Stellen Sie sicher, dass das entsprechende Ausgabegerit in ,,Kontrollfeld” (OS 9) oder unter

»Systemeinstellungen (OS 10) ausgewdhlt ist.

2. Stellen Sie sicher, dass die Ausgabelautstirke auf 50% oder hoher festgelegt und nicht ausgeschaltet ist.
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4.2.2 Aufnahme

Gehen Sie folgendermafen vor, wenn die Stimmaufnahme in Rosetta Stone nicht funktioniert:

Windows

1. Stellen Sie sicher, dass Ihr Mikrofon an den richtigen Anschluss angeschlossen ist
(i. d.R. eine lachsfarbene Buchse, neben der ein Mikrofonsymbol abgebildet ist).

2. Klicken Sie auf ,,Start”, ,,Programme*, ,,Zubehor”, ,,Unterhaltungsmedien®, ,,Audiorecorder®.
Konnen Sie eine Aufnahme vornehmen? Ist dies nicht der Fall, gehen Sie folgendermaf3en vor:

a. Klicken Sie auf ,,Start“, ,,Programme*, ,,Zubehor”, ,,Unterhaltungsmedien®, ,,Lautstéirke. Klicken
Sie auf ,,Optionen* und dann auf ,,Eigenschaften*, aktivieren Sie ,,Aufnahme®, wihlen Sie alle
Felder im unteren Bereich des Fensters aus und klicken Sie auf ,,OK®. Stellen Sie in der Spalte
»Mikrofon* sicher, dass die Eingabelautstirke auf einen Wert tiber dem Mittelwert der Skala
festgelegt und das Kontrollkdstchen ,,Auswiéhlen™ aktiviert ist. SchlieBen Sie das Fenster ,,Aufnahme*.

b. Klicken Sie auf ,,Start”, ,Einstellungen®, ,,Systemsteuerung®, ,,Sounds und Multimedia*

(oder ,,Sounds und Audiogerite*). Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Audio*. Wahlen Sie
im unteren Bereich der Registerkarte die Option ,,Nur Standardgerite verwenden* oder ,,Nur
bevorzugte Gerite verwenden‘ aus und klicken Sie auf ,,OK*.

c. Aktualisieren Sie die Soundkartentreiber.

3. Versuchen Sie Folgendes, wenn Sie unter ,,Audiorecorder* eine gute Aufnahme vornehmen kénnen,
aber in Rosetta Stone nicht:

Eigenschaften von Sounds und Audiogerite EHZ{
a. Wechseln Sie zu ,,START* > ,,Systemsteuerung* Loustake | Souds | Audo | Stnme | Hawoware |
> ,,Sounds und Audiogerite“. Klicken Sie auf die —
Registerkarte ,,Audio* und dann im Bereich fiir die @ Standardgerst
Aufnahmeregelung auf den Knopf ,,Erweitert*. [Creative Sound BiasterPCI B
Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen fiir die (i) [ et )
20db-Verstirkung oder die 1-Mikrofonverstarkung. ———
b. Wechseln Sie zu ,,START* > ,,Systemsteuerung*. Standardgerst
Klicken Sie auf ,,Sounds und Audiogerite (oder [Creative Sound Blaster-PCI 2
»dounds und Multimedia* — hierfiir gibt es in (Ctoustake. ][ Emenen
Windows verschiedene Bezeichnungen). Klicken T,
Sie auf die Registerkarte ,,Stimme* und iiberpriifen T
Sie, ob unter ,,Stimmenaufnahme** das Standardgerét 2 [\iciosoh GS Wavetable SW Syrth I
aufgefiihrt ist: Stehen auBer der automatisch T T 1
aufgefiihrten Option noch weitere Optionen zur
Verfiigung? Wenn dies der Fall ist, verwenden Sie {E| i Statiebnie e mencer
eine der anderen Optionen. T 0c_ JI[ sbimecten ][ Obamarsen]

C. Uberprijfen Sie fiir das unter ,,Stimmenaufnahme*
aufgefiihrte Standardgerit die Lautstirkeregelung fiir die Mikrofoneingaben.

d. Versuchen Sie, auf den Knopf ,,Hardware testen* zu klicken und einen Test fiir das Mikrofon
auBlerhalb von Rosetta Stone durchzufiihren.

e. Uberpriifen Sie die Hardwarebeschleunigung. Klicken Sie auf ,,Systemsteuerung* und dann
auf ,,Sounds und Audiogerite®. Klicken Sie im Fenster ,,Eigenschaften von Sounds und
Audiogerite auf die Registerkarte ,,Lautstirke” und dann im Bereich ,,Lautsprechereinstellungen™
auf den Knopf ,,Erweitert”. Klicken Sie dann im Fenster ,,Erweiterte Audioeigenschaften auf
die Registerkarte ,,Systemleistung*. Schieben Sie den Regler fiir ,,Hardwarebeschleunigung*
von ,,Maximal“ auf ,,Keine*.

4. Aktualisieren Sie Ihren Soundkartentreiber: Suchen Sie diesen in der Systemsteuerung und
versuchen Sie, einen Link fiir die Aktualisierung tiber das Internet ausfindig zu machen.
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4.3 Informationen zum Produkt-Support

_ Der Onlinehilfetext umfasst die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen. Sie konnen
? jederzeit auf diesen zugreifen, indem Sie auf den Hilfeknopf in der unteren rechten Ecke des
Bildschirms klicken.

Wenn Sie weitere Hilfe benotigen, wenden Sie sich bitte an das Produkt-Support-Team bei Fairfield
Language Technologies.

Telefon +44 800-000 1148

Postanschrift St Stephens House
Arthur Road
Windsor, Berkshire SL4 1RY
Grofbritannien

Online www.RosettaStone.de/Technische Hilfe
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4.4 Glossar der Begriffe und Symbole

Aktivititen (Bildschirm): Der Bildschirm, der angezeigt wird, nachdem Sie eine Lektion ausgewdhlt
haben. In diesem Bildschirm konnen Sie die Sprachfertigkeit, die Ubung und den Modus auswihlen.

Anmeldebildschirm: Der Bildschirm, auf den Sie tiber die Registerkarte ,,Benutzeroptionen*
im Eigenschaftenbereich zugreifen. Dieser Bildschirm ermdglicht es IThnen, sich unter einem
Benutzerprofil oder als Gast anzumelden, in ein anderes Benutzerprofil zu wechseln und ein
Benutzerprofil zu erstellen oder zu 16schen.

Anschauen von Testergebnissen: Mit dieser Option konnen Sie Thre Testergebnisse in einem
Webbrowser anzeigen. Sie konnen auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen des Einstellungsbereichs
auf diese Option zugreifen. Um Testergebnisse anzeigen zu konnen, miissen Sie einen Test
durchgefiihrt haben, als Sie angemeldet waren, und nun auch angemeldet sein.

Antwortméglichkeit: Vier Bilder, geschriebene Texte, gesprochene Texte oder eine Kombination aus
diesen Elementen, die unter der Aufforderung (in Lektionen mit Bildern) oder der Frage (in Lektionen
mit Videos und Erzéhlungen) angezeigt werden. Eine dieser Antwortmdglichkeiten stimmt mit der
Aufforderung iiberein. Klicken Sie darauf, um die richtige Antwort auszuwihlen und zur néchsten
Aufforderung zu wechseln.

Anwendung: Das Programm, von dem Rosetta Stone tatsidchlich ausgefiihrt wird. Die Anwendung
muss installiert sein, damit die Sprachdaten-CD verwendet werden kann.

Anwendungs-CD: Die CD, auf der das Anwendungsprogramm enthalten ist. In den meisten
Fillen befindet sich die Anwendung auf einer anderen CD als die Sprachdaten, manchmal liegen
die Anwendung und die Sprachdaten auch auf derselben CD vor.

Anzeige: Der farbcodierte Ficher, der sich unterhalb des Umschalters ,,Ubung/Vorschau*
in Bildiibungen fiir Sprachfertigkeit D: Sprechen befindet. Auf der Anzeige wird dargestellt,
wie sehr Thre Stimme der des Muttersprachlers gleicht.

Aufforderung: Ein Bild, ein gesprochener Text, ein geschriebener Text oder eine Kombination
aus diesen drei Elementen. Wenn in einer Ubung eine Aufforderung angezeigt wird, wihlen Sie die
entsprechende Antwort aus.

Aufgeben-Knopf: Das rote X neben dem Textfeld in den Bildiibungen 3 und 4 fiir die
Sprachfertigkeit E: Schreiben. Klicken Sie auf diesen Knopf, um zur néchsten Aufforderung
zu gelangen, ohne die aktuelle Frage zu beantworten.

Aufnahmeknopf: Einer von drei in der Vorschau verfiigbaren Knopfen, die sich direkt unter dem
Umschalter ,,Ubung/ Vorschau* befinden. Klicken Sie auf diesen Knopf, um das Mikrofon zu 6ffnen,
damit Sie Ihre eigene Aussprache aufnehmen und mit der des Muttersprachlers vergleichen konnen.

Benutzername (Feld): Der Leerraum, in dem Sie beim Anmelden Thren Benutzernamen eingeben.

Benutzeroberﬂéicl}e: Die Worter, mit denen die un.t.erschiedlichen Bildschirme (,,Menii“, ,,Aktivitdten*)
und Funktionen (,,Ubung", ,,Vorschau*, ,,Gefiihrte Ubung*‘) im Programm beschriftet sind.

Benutzeroptionen (Registerkarte): Die erste Registerkarte im Einstellungsbereich. Verwenden Sie die
Registerkarte ,,Benutzeroptionen®, um sich an- und abzumelden, die Sprache der Benutzeroberfliche
zu dndern, Tooltipps zu aktivieren oder zu deaktivieren, die Riickmeldungssymbole zu dndern, den
Vollbildmodus zu aktivieren oder zu deaktivieren und auf die Testergebnisse zuzugreifen, falls diese
verfiigbar sind.
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Benutzerprofil: Ein Konto im Programm. Sie kdnnen ein Benutzerkonto erstellen, indem Sie sich
anmelden. Im Benutzerprofil werden alle von Ihnen an den Einstellungen vorgenommenen
Anderungen sowie Testergebnisse und die Stelle gespeichert, an der Sie aufgehort haben.

Bildknopf: Einer von drei in der Vorschau verfiigbaren Knopfen, die sich direkt unter dem Umschalter
,,Vorschau/Ubung“ befinden. Klicken Sie auf den Bildknopf, um die Bilder aus- oder einzublenden.

Bildschirm-Hilfetext: Eine virtuelle Version des Benutzerhandbuchs, die mit dem Programm
verkniipft ist. Sie konnen jederzeit auf den Bildschirm-Hilfetext zugreifen, indem Sie auf den
Hilfeknopf in der unteren rechten Ecke jeder Bildschirmseite klicken. Sie gelangen direkt zum
entsprechenden Abschnitt im Bildschirm-Hilfetext. Sie konnen im Bildschirm-Hilfetext auch
auf Worter klicken, um zu einem anderen Thema im Dokument zu wechseln.

Bildschirmtastatur: Das Tastaturlayout wird in den Ubungen 1 und 2 der Sprachfertigkeit E:
Schreiben angezeigt. Auf der Bildschirmtastatur wird dargestellt, welche Knopfe welchen Zeichen
in der Zielsprache entsprechen.

Einheit: Eine Sammlung von Lektionen. Ein Produkt ist in Einheiten untergliedert, die in Lektionen
aufgeteilt sind. In Stufe 3 gibt es drei Arten von Lektionen: Lektionen mit Bildern, Videos und
Erzéhlungen. Alle anderen Produkte bestehen nur aus Bildeinheiten.

Einstellungsbereich: Ein Fenster, in dem Optionen fiir Programmeinstellungen angezeigt werden.
Es besteht aus drei Registerkarten: ,,Benutzeroptionen®, ,,Tonoptionen® und ,,Optionen fiir Stufe 3.
Sie konnen auf diesen Bereich zugreifen, indem Sie auf den Einstellungsknopf in der unteren rechten
Ecke jedes Bildschirms klicken.

Einstellungsknopf: Der linke der drei Knopfe in der unteren rechten Ecke jedes Bildschirm, auf dem
ein Hékchen, ein ,,X* und ein Schieberegler angezeigt werden. Mit diesem Knopf gelangen Sie zum
Einstellungsbereich.

Endbildschirm: Der Bildschirm, der angezeigt wird, wenn Sie eine gefiihrte Ubung, eine Ubung oder
einen Test abgeschlossen haben. Er ermoglicht Ihnen, die gerade abgeschlossene Ubung oder den Test
zu wiederholen oder zu anderen Lektionen, Sprachfertigkeiten oder Ubungen zu wechseln.

Ergebnis: Die richtigen und falschen Antworten, die Sie in einer Ubung ausgew:hlt haben.

Ein perfektes Ergebnis lautet 100. In einem Vierer ist die erste richtige Antwort vier Punkte wert,

die zweite Antwort ist drei Punkte, die dritte Antwort ist zwei Punkte und die vierte Antwort ist einen
Punkt wert. Bei der ersten falschen Antwort gehen jedoch vier Punkte verloren usw.

Exportieren von Testergebnissen: Mit dem Knopf ,,Exportieren” konnen Sie Ihre Testergebnisse
auBerhalb des Programms entweder als Textdatei oder als HTML-Datei anzeigen.

Gast: Der standardméfige Benutzername in Rosetta Stone. Sie konnen sich entweder als Gast
anmelden oder einen anderen Benutzernamen auswihlen und ein Benutzerprofil erstellen. Bei der
Anmeldung als Gast konnen Sie die Programmeinstellungen dndern, Testergebnisse werden jedoch
nicht gespeichert.

Gefiihrte Ubung: Eine Moglichkeit, wie Sie mit den Materialien in den Lektionen innerhalb der
verschiedenen Sprachfertigkeiten arbeiten konnen. Bei einer gefiihrten Ubung kénnen Sie die
Materialien der Lektion in einer Kombination aus allen Ubungen und Modi durcharbeiten,

die in dieser Sprachfertigkeit verfiigbar sind.

Hilfeknopf: Der mittlere der drei Knopfe in der unteren rechten Ecke auf jedem Bildschirm.
Klicken Sie auf diesen Knopf, um ein Webbrowser-Fenster mit dem Bildschirm-Hilfetext zu 6ffnen;
Sie gelangen Sie zu den entsprechenden Hilfeabschnitten fiir die Bildschirmseite, mit der

Sie gerade arbeiten.
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Identitiit (Feld): Das Leerfeld auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen®, mit dem angegeben wird,
ob jemand angemeldet ist und wenn dies der Fall ist, welcher Benutzer.

Lautsprecherknopf: Klicken Sie auf diesen Knopf, um einen gesprochenen Text erneut anzuhéren.

Lautstiirke: Wie laut oder leise ein gesprochener Text und Riickmeldungstone wiedergegeben werden.
Sie konnen die Lautstidrke auf der Registerkarte ,, Tonoptionen‘ des Einstellungsbereichs anpassen.

Lautstirkeleiste: Die Leiste (von 0 bis 10 nummeriert), auf der die Einstellung ,.Lautstdrke* auf der
Registerkarte ,,Tonoptionen* des Einstellungsbereichs angezeigt wird.

Lektion: Eine iiberschaubare, strukturierte Reihenfolge von Sprachmaterialien, die als Baustein
innerhalb von Rosetta Stone fungiert. Die Materialien in den Lektionen werden durch die
Sprachfertigkeiten, Vorschau, gefiihrten Ubungen, Ubungen, Tests und Modi gelehrt.

Menii (Bildschirm): Der Bildschirm, in dem Sie die Sprache (in einigen Fillen), das Produkt, die
Einheit und die Lektion auswiéhlen kénnen, mit der bzw. dem Sie arbeiten mochten. Er wird angezeigt,
nachdem Sie sich angemeldet haben.

Mikrofonsymbol: Klicken Sie auf dieses Symbol, um Ihre eigene Stimme aufzunehmen.
Diese Funktion ist in der Vorschau und in Sprachfertigkeit D: Sprechen verfiigbar.

Modus: Zwei Moglichkeiten Verzogerung bzw. Stoppuhr zum Andern der Art und Weise,
wie Sie mit den Materialien in einer Lektion an einer Ubung oder einem Test arbeiten.

Optionen fiir Stufe 3 (Registerkarte) Die dritte Registerkarte auf der linken Seite im
Einstellungsbereich. Klicken Sie auf ihr Symbol, um die auf Stufe 3 beschrinkten
Programmeinstellungen zu 4dndern: die Lautstédrke fiir Hintergrundmusik bei Videos, die Textgroie,
das Aktivieren oder Deaktivieren des Glossars und das Aktivieren oder Deaktivieren des
automatischen Bildlaufs.

Produkt: Eine Sammlung von Einheiten, aus der sich eine Version von Rosetta Stone zusammensetzt.
Zu den aktuellen Produkten gehoren Stufe 1, Stufe 2 und Stufe 3. Nicht alle Produkte sind in den
einzelnen Sprachen verfiigbar. Stufe 3 bietet Bild-, Video- und Erzidhlungseinheiten; bei allen anderen
Produkten werden nur Bildeinheiten verwendet.

Programmeinstellungen: Anderungen, die Sie an der Umgebung von Rosetta Stone vornehmen
konnen. Die Programmeinstellungen umfassen die Lautstérke, Riickmeldungstone und
Riickmeldungssymbole und die Sprache der Benutzeroberfldche. Alle Programmeinstellungen
konnen im Einstellungsbereich gedndert werden.

Riickmeldungssymbole: Bilder, mit denen angegeben wird, ob Thre Antwort richtig oder falsch ist.
Sie konnen die Riickmeldungssymbole im Einstellungsbereich dndern.

Riickmeldungstone: Tone, mit denen angegeben wird, ob Thre Antwort richtig oder falsch ist.
Sie konnen die Riickmeldungstone im Einstellungsbereich dndern oder deaktivieren.

Riicksprungknopf: Ein Knopf in der unteren rechten Ecke auf jedem Bildschirm. Klicken Sie auf
diesen Knopf, um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren. Wenn Sie sich in einer Ubung oder
einem Test befinden, gelangen Sie liber den Riicksprungknopf zuriick zum Bildschirm ,,Aktivititen®.
Wenn Sie sich auf dem Bildschirm ,,Menii“ befinden, konnen Sie das Rosetta Stone-Programm mit
dem Riicksprungknopf beenden.

Schwierigkeitsgrade: Einstellungen fiir die Ubungen 1 und 2 von Sprachfertigkeit E: Schreiben;
sie befinden sich rechts neben dem Textfeld. Einfach (die Standardeinstellung) erfordert keine korrekte
GrofBschreibung oder Zeichensetzung. Strikt erfordert korrekte GroBschreibung und Zeichensetzung.

4.0 Referenz: 4.4 Glossar der Begriffe und Symbole 35



Sprachdaten-CD: Die Rosetta Stone-Komponente mit den Sprachinformationen. In den meisten
Fillen befinden sich die Sprachdaten auf einer anderen CD als die Anwendung, manchmal liegen die
Anwendung und die Sprachdaten auch auf derselben CD-ROM vor. Legen Sie diese CD nach dem
Installieren der Anwendung ein, um das Programm zu verwenden.

Sprache: Die Sprache, die mit Rosetta Stone gelehrt wird. Sie ist in der obersten Zeile der
Steuerung angegeben.

Sprache der Benutzeroberfliche: Die Sprache, in der die Benutzeroberfliche geschrieben ist. Sie
konnen diese Einstellung auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen® des Einstellungsbereichs dndern.

Sprachfertigkeit: Es gibt fiinf Vorgehensweisen fiir die Verwendung der Materialien in den
Lektionen. Bei jeder Vorgehensweise stehen andere Elemente der Kommunikation im Vordergrund.
Dazu gehoren A: Horen und Lesen, B: Horen, C: Lesen, D: Sprechen, E: Schreiben.

Sprachfertigkeit (Registerkarte): Die Registerkarten auf der linken Seite des Bildschirms
Aktivitdten“. Klicken Sie auf eine Registerkarte, um die in dieser Sprachfertigkeit gelehrten
Ubungen anzuzeigen.

Sprachprofil: Die grafische Darstellung fiir Sprachfertigkeit D: Sprechen, in der die Klanghohe,
die Form und der Tonfall des gesprochenen Texts dargestellt werden. Im oberen Bereich werden die
Klanghohe, die Form und der Tonfall des Muttersprachlers angezeigt. Im unteren Bereich werden
diese entsprechenden Merkmale fiir die Aufnahme der Aussprache des Lernenden angezeigt.

Steuerung: Der Block mit Informationen und Kn&pfen in der oberen rechten Ecke auf jedem Bildschirm.

Stoppuhr: Ein Modus, in dem Sie die Ubungen oder einen Test ausfiihren konnen. Beim
Stoppuhrmodus wird eine Antwort als falsch gewertet und zur néchsten Aufforderung gewechselt,
wenn Sie nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitbeschriankung antworten.

Stoppuhrknopf: Einer von drei Knopfen, die sich in der Steuerung direkt iiber dem Umschalter
,,Ubung/Vorschau* befinden. Klicken Sie auf diesen Knopf, um die Stoppuhr zu aktivieren.

Szene: Ein kleiner Abschnitt des Videos, das als einzelne Lektion bearbeitet wird.

Szenenauswahlleiste: Eine Reihe mit nummerierten Knopfen, die sich direkt unter dem
Videobildschirm in einer Videolektion befindet. Jeder Knopf entspricht einer Szene im Video.
Klicken Sie auf eine Zahl, um zur entsprechenden Szene zu wechseln.

Teile: Werden in den Ubungen 1 und 2 von Sprachfertigkeit E: Schreiben verwendet. Dabei handelt
es sich um Blocke, auf denen jeweils ein Wort oder ein Satzzeichen enthalten ist. Nachdem Sie die
Aufforderung angehort haben, miissen Sie die Teile auswihlen und so anordnen, dass Sie mit dem
gerade gehorten Text iibereinstimmen.

Test: Eine Moglichkeit, wie Sie mit den Materialien in den Lektionen innerhalb der verschiedenen
Sprachfertigkeiten arbeiten konnen. Mit der Testfunktion kénnen Sie Thren Fortschritt beurteilen und
Thre Sprachkenntnisse in den zahlreichen Ubungen iiberpriifen.

Testergebnisse: Die korrekten Antworten, die Sie wihrend des Tests angegeben haben, die Punkte
und die fiir den Test benotigte Zeit. Diese Angaben werden nur gespeichert, wenn Sie angemeldet sind
und einen Test durchgefiihrt haben. Sie konnen auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen® der
Steuerung auf die Testergebnisse zugreifen.

TextgroBe: Der Text der Schriften (in den Videolektionen) und der Fragen kann fiir beide Einheiten in
drei Grofen angezeigt werden. Passen Sie die Textgrofle auf der Registerkarte ,,Optionen fiir Stufe 3
im Einstellungsbereich an.
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Textknopf: Einer von drei in der Vorschau verfiigbaren Knopfen, die sich direkt unter dem
Umschalter ,,Vorschau/Ubung* befinden. Klicken Sie auf den Textknopf, um den Text aus- oder
einzublenden.

Tooltipps: Kleine Beschriftungen, die angezeigt werden, wenn Sie mit dem Mauscursor auf einen
Knopf oder eine Funktion zeigen. Sie konnen diese auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen® des
Einstellungsbereichs aktivieren oder deaktivieren.

I"Jbung: Moglichkeiten, wie Sie mit den Materialien in den Lektionen innerhalb der verschiedenen
Sprachfertigkeiten arbeiten konnen. Stellt die Hauptaktivitdten des Rosetta Stone-Programms dar;
in Ubungen erfolgt der Lernprozess durch Kombinationen aus visuellen, gesprochenen und
geschriebenen Aufforderungen und Antwortméglichkeiten. Stufe 3 bietet Bild-, Video- und
Erzédhlungsiibungen; bei allen anderen Produkten werden nur Bildiibungen verwendet.

ﬁbungsknopf: Klicken Sie auf diesen Knopf, der sich auf dem Bildschirm ,,Aktivitdten* befindet,

um die durch ihn dargestellte Ubung auszuwihlen. Auf jedem Ubungsknopf wird angegeben,

welche Kombination aus Bildern, geschriebenem Text und gesprochenem Text in den Aufforderungen
und Antwortméglichkeiten fiir diese bestimmte Ubung verwendet wird.

Ubung/Vorschau (Umschalter): Eine Gruppe von zwei nebeneinander angeordneten Knpfen
in der Steuerung der Vorschau und Ubungen, mit der Sie zwischen der Vorschau (durch ein
VergroBerungsglas dargestellt) und der Ubung (durch das Symbol fiir die Sprachfertigkeit

A dargestellt) wechseln konnen.

Verzogerungsknopf: Dieser Knopf befindet sich in der Steuerung des Bildschirm ,,Aktivitdten*.
Klicken Sie auf den Knopf, um den Verzogerungsmodus zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Verzogerungsmodus: Eine Moglichkeit, eine Ubung fiir die Sprachfertigkeiten A, B und C
abzuwandeln. Im Verzégerungsmodus sind die Antwortmdglichkeiten ausgeblendet, wenn die
Aufforderung angegeben wird. Nachdem die Aufforderung angegeben wurde, wird sie ausgeblendet
und die Antwortmoglichkeiten werden angezeigt.

Vollbildmodus: Eine Option, mit der Sie Rosetta Stone auf dem gesamten Bildschirm oder als
Fenster ausfiihren konnen. Diese Einstellung befindet sich auf der Registerkarte ,,Benutzeroptionen*
im Einstellungsbereich.

Vorschau: Eine Moglichkeit, wie Sie mit den Materialien in den Lektionen arbeiten knnen. Mit
der Vorschau konnen Sie die Antworten priifen: Sie konnen den Text sehen und horen, der mit dem
richtigen Bild iibereinstimmt. Sie konnen auch das Lese- und Horverstdndnis sowie die Aussprache
trainieren. Das Ergebnis wird in der Vorschau nicht gespeichert.

Vorschauknopf: Klicken Sie auf diesen Knopf, der sich auf dem Bildschirm ,,Aktivitdten* befindet,
um die Vorschau auszuwihlen.

Zeitbeschrinkung: Die Zeit, die Thnen im Stoppuhrmodus zum Beantworten einer Frage zur
Verfiigung steht, bevor diese als falsch gewertet wird. Sie konnen die Stoppuhr aktivieren, indem Sie
auf den Stoppuhrknopf in der Steuerung des Bildschirms ,,Aktivititen“ klicken. Sie konnen die
Zeitbeschriankung festlegen, indem Sie neben dem Stoppuhrknopf auf die Pfeile nach oben oder
unten klicken. Die standardmiéBige Zeitbeschrinkung betrdgt 5 Sekunden.
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Einheiten: 3,7
Lektionen: 8
Position in der Struktur von Rosetta Stone: 3
Systemanforderungen: 29
Test: 19
Knopf: 19
Symbol auf Ubungsknopf: 19



Position in Aktivititen (Bildschirm): 8
Ergebnisse: siehe Testergebnisse
Position in der Struktur von Rosetta Stone: 3
Testergebnisse: 19, 25
Position der Einstellung in Benutzeroptionen
(Registerkarte): 22, 25
exportieren: 26
anschauen: 26
Ton:
schlechter Ton: Fehlerbehebung: 30
kein Ton: Fehlerbehebung: 30
Lautstirke des Programms: 27
Tonoptionen: 27-28
Registerkarte: 27 siehe auch: Lautstirke und
Riickmeldungstone
Tooltipps: 24
Position der Einstellung in Benutzeroptionen
(Registerkarte): 22, 24
Andern der Sprache: 24 (siche Sprache der
Benutzeroberfliche)
aktivieren oder deaktivieren: 24
Ubung: 12-19
Knopf in Aktivititen (Bildschirm): §, 12
Sprachfertigkeit A: 13
Sprachfertigkeit B: 13

Sprachfertigkeit C: 13
Sprachfertigkeit D: 14-16
Sprachfertigkeit E: 17-18
in Bezug auf Sprachfertigkeiten: 9, 12
in Bezug auf Lektionen: 7
Wiederholen oder Andern mit Endbildschirm: 19
siehe auch: Endbildschirm
Verstindnis der Sprache:
Entwicklung iiber Sprachfertigkeiten: 9
Verzégerung: 20
Position des Knopfs in Aktivititen (Bildschirm): 9
deaktivieren und aktivieren: 20
Position in der Struktur von Rosetta Stone: 3
Vierer: 7
Ergebnisse: 21
Vollbildmodus: 25
Anforderungen: 25
Position der Einstellung in Benutzeroptionen
(Registerkarte): 22, 25
dndern: 25
Vorschau: 10-11
Position in Aktivitdten (Bildschirm): 8, 11
Vorschau/Ubung (Umschalter): 10, 11, 21
(Position in der Steuerung)
Position in der Struktur von Rosetta Stone: 3
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